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Spel: Wie heeft de 
meeste sterren? 
Instructie voor begeleiders

Aantal spelers: 2 of meer 

Nodig: 
•	 Minimaal 2 dobbelstenen
•	 Eén antwoordblad per persoon

Wat moet je doen?
Elke speler krijgt twee dobbelstenen.  
Gooi tegelijkertijd met de dobbelstenen.  
Tel de dobbelstenen bij elkaar op, bijvoorbeeld:

4 + 3 = 7.

Schrijf dit getal (7) op je antwoordblad. Wie het 
meeste heeft gegooid, kleurt de ster in. Gooi in 
totaal tien keer. De speler met de meeste sterren, 
heeft gewonnen. 

Gelijkspel? Gooi nog één keer en kijk wie er wint!
Moeilijker maken? Gooi met meer dobbelstenen.

Variaties:

Min sommen
Trek de getallen van de dobbelstenen van elkaar 
af. Begin altijd met de dobbelsteen met het 
hoogste getal, bijvoorbeeld:

6 – 4 = 2. 

Schrijf dit getal (2) op je antwoordblad
Wie het minste heeft gegooid, kleurt de ster in

Maak het grootste getal
Gooi met twee of drie dobbelstenen 
Maak van die dobbelstenen het grootste getal 
door de cijfers naar elkaar te zetten, bijvoorbeeld:

Je gooit 3, 6 en 5. 
Je maakt 653.
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Instructie voor begeleiders

Aantal spelers: 2 of meer 

Nodig: 
•	 Eén dobbelsteen
•	 Eén antwoordblad per persoon

Wat moet je doen?
Elke speler krijgt 50 punten.  
Gooi om de beurt met één dobbelsteen.  
Trek wat je gooit af van 50, bijvoorbeeld:

Je gooit 7: 50 – 7 = 43.
Schrijf de getallen op het antwoordblad:
 

De volgende speler gooit nu en doet hetzelfde.
Gooi nog een keer. 
Trek wat je gooit af van wat je over had, 

bijvoorbeeld:
Je gooit 5. 43 – 5 = 38.
Schrijf de getallen weer op je antwoordblad:
 

De speler die als eerste op 0 uitkomt, wint!

Spel: Nul wint! 
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🧮

Wat heb je 
gegooid?

Wat heb je over?
(begin bij 50)

7 43

Wat heb je 
gegooid?

Wat heb je over?
(begin bij 50)

7 43

5 38

Dice-five
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Naam:

Spel: Nul wint! 

Wat heb je 
gegooid?

Wat heb je over?
(begin bij 50)
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Instructie voor begeleiders

Aantal spelers: 2 of meer 

Nodig: 
•	 Meetinstrumenten (meetlint, rolmaat, liniaal)
•	 Spullen om te meten (boek, telefoon,  

pasje, zie antwoordblad)
•	 Eén antwoordblad per persoon

Wat moet je doen?

Wat moet je doen?
Lees de opdracht.
Schat de maat.
Moeilijk? Lees de tips onderaan het 
antwoordblad.
Schrijf de maat op.
Meet het na! Schrijf het op.
Klopte je schatting?
Wie zit er het dichtste bij? Die krijgt een punt.

Bijvoorbeeld:
 

Spel: Meters maken!
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Ruler

VRAAG Wat denk je? Wat meet je? Punt?

Hoe lang 
is je pen? 10 centimeter 13 centimeter -

Hoe lang is 
je been? 1 meter

1 meter en  
10 centimeter

1 punt
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Antwoordblad

Naam:

Spel: Meters maken!

VRAAG Wat denk je? Wat meet je? Punt?

Hoe lang is deze 
tafel?

Hoe breed is deze 
tafel?

Hoe lang is jouw 
telefoon?

Hoe breed is jouw 
telefoon?

Hoe hoog is 
de stoel?

Hoe hoog is 
het boek?

Ruler


